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KARAGOZ’'UN EVRENI'

Tolga ALVER

Oz

Calismamizda Karag6z gélge oyunu tarihi evren, muhteva ve igerik evreni, karakter evreni
ve teknik evren olmak iizere dort agidan incelenmistir. Karagdz golge oyunlar, kiiltiirel
tarthimiz ve geleneksel tiyatromuz agisindan oldukga onemlidir. Tarihsel siire¢ olarak
eskilere dayanmaktadir. Nerede ortaya ¢iktigina dair gesitli rivayetler bulunmaktadir.
Calismamizda bu rivayetlerin Cin, Arap, Tirk kaynakli olanlar1 aktarilmistir. Karagoz
gblge oyunlarinin ana karakterleri Karagoz ve Hacivat’tir. Oyunun sahnelenmesi i¢in 6zel
bir tasarim gerekir. Karagéz oyunlarinda genellikle issiz Karagdz’e Hacivat’in i bulma
konusu, Karagdz’iin cesitli kargasalara sebep oldugu olaylar, halk arasinda yasayan fikra
ve efsanelerin Karagdz’iin konulari igerisine girdigi mevzular anlatilmaktadir. Her Karagoz
oyunu mukaddime, muhavere, fasil ve bitis olmak tizere dort boliimden olusmaktadir.

“Kiinye: Alver, Tolga (2020). “Karagoziin Evreni”. Simit Cay Betik, S. 2, s. 102-112. | Doktora
[Anadolu Universitesi]
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Abstract

In our study, Karagdz shadow play was examined from four aspects: historical universe,
content and content universe, character universe and technical universe. Karagéz shadow
plays are very important for our cultural history and traditional theater. It dates back to old
times as a historical process. There are various rumors about where it originated. In our
study, those of these narrations originating from China, Arab and Turkish origin were
conveyed. The main characters of the Karagz shadow plays are Karagéz and Hacivat. A
special design is required for the staging of the game. In Karagoz plays, the subject of
Hacivat's job finding, the events that Karag6z caused various chaoses, the jokes and legends
living among the people are included in the subjects of Karag6z. Each Karag6z play consists
of four parts: entrance, conversation, chapter and end.

Giris

Tiirk golge oyunlarina "Cadir Hayal, Zill1 Hayal, Hayal-1 Zi11" ad1 verilirdi.
Son zamanlarda ise oyunun bas kahramana adina uygun olarak "Karagoz
Oyunlar" diye taninmaya basladi (Mutlu, 1995: 53). Karagdz golge
oyunlari, kiiltiirel tarihimiz agisindan olduk¢a onemlidir. Bu oyunlar,
Karag6z karakterinin merkezinde bir yanlisliklar komedisi olarak
giiniimiize kadar ulagmistir. Karagdz golge oyunlart tipki Meddah,
Ortaoyunu, Koy Seyirlik Oyunlar1 gibi geleneksel tiyatromuz igerisinde
yer almaktadir. Karagdz; siyasi ve sosyal taglamali ve bazen de miistehcen
yetiskin oyunlari, egitim ve eglence amacl ¢ocuk oyunlari, Islami unsurlar
tasiyan tasavvufi oyunlar ve sultanlar1 hog tutan saray oyunlar: ile farkl
mekanlarda farkli seyircilere hitap edebilmistir (Umit, 2014: 61). Karagoz
oyunlart konularint halk hikdyelerinden, giinliik yasamdan almistir.
Karagdz oyunundaki kisiler tip 6zelligi tasimaktadir. Olaylar ve kisiler
ayrintilar1 ile degil yiizeysel olarak islenir ama tipik ve 6nemli 6zellikler
vurgulanarak izleyiciye mesajlar verilir. Oyunun baskisileri Karagdz ve
Hacivat’tir (Demir ve Ozdemir, 2013: 63).

Karagoz, tarihin derinliklerinde disiiniilmiis bir hayal oyunudur.
Karanlikta bir beyaz perdenin arkasina konulan bir kukla ve bu 1sigin
oniinden gegirilerek perdeye aksettirilen sekillerle oynanir. Ekseriye deve
derisinden yapilmis bu Insan ve esya resimleri renklidir. Perdeye, kendi
giizel sekilleri ve sihirli renkleriyle hayaller akseder (Banarli, 1998: 732;
Fuat, 2010: 232).
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Sadece 1iyi vakit gegirilen keyif yerleri olmakla kalmayan, halkin
memnuniyetsizliklerini dile getirebildigi, fikir alisverisi yaptigi ve
orgiitlendigi yer olan kahvehaneler de Karag6z’siiz diisiinlilemez ¢linkii
Karagdz oyunlari siyasi ve sosyal hicivlerle kisi ayirt etmeden, farkli bakis
acilar1 sunmakta ve bunu korkmadan, aksine sarkilarla ve tiirkiilerle
yapmaktadir (Umit, 2014: 61). Golge tiyatrosu, insanlarin kusurlarini,
diizenbazligim1 ve cimriligini diizeltmek gorevi iistlenen otoriteye karsi
toplumsal bir elestiriyi amaglamaktadir. Bu, daha ¢ok 6zgiin bir gésterim
bi¢imi olusturan sozciik oyunlari, yanlis anlasilmalar, jestler, biiriin, dil
stirgmeleri ve bicimbozumu aracilifiyla yalinliktan uzak elestirilerle
yapilmaktadir (Geng, 2012: 201).

Calismamizda Karag6z’iin evrenini tarihi evren, muhteva ve igerik evreni,
karakter evreni ve teknik evren olmak iizere dort baglik altinda ele
alacagiz.

Tarihi Evren

Karagdz’iin glinlimiize kadar nasil geldigi, ilk olarak nerede oynandigina
dair muhtelif goriisler vardir. Bu ¢esit golge oyunlariin ¢ok eskiden beri
Hindistan'da, Cin'de, Cava'da, Mogolistan'da oynatildigin1 biliyoruz.
Anadolu Tiirkleri arasinda on besinci yilizyilldan beri golge oyunlari
oynatildigini gosteren belgeler var (Fuat, 2010: 232). Karagdz oyunlariin
koken olarak Giiney Dogu Asya golge oyunlarina dayandigini sdyleyen
fikirler de vardir. (Sokullu, 2009: 157) Bu goriisler igerisinde 6n plana
¢ikanlar ise sunlardir:

1. Ilk rivayet Karagdz’iin Cin topraklarmdan ¢iktig1 iizerinedir. M. O.
II. asirda yasayan Imparator Wu, ¢ok sevdigi esinin liimii {izerine
bliyik bir Umitsizlige kapilmistir. Higbir teselli onu
avutamamaktadir. Bir Cin sanatgisi, olen kraligeye benzeyen bir
kadmi, beyaz bir perde arkasindan gecirip hayalini perdeye
yansitmistir. Imparatoru bu hayalin 6len esinin ruhu oldugu
seklinde avutmaya calismistir. iste bu bulus golge oyununun
gelismesini saglamistir.
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2. 1kinci rivayet ise bir Tiirk rivayetidir. Buna gore, Sultan Orhan,
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Yénetmenligini Ezel AKAY’In yaptidi
“Hacivat ve Karagéz Neden Oldiiriildii?”
adli film, halk tarafindan yaygin olarak
bilinen  ikinci  rivayet  temelinde
beyazperdeye aktarilmistir.

aptirirken Karagoz'le Hacivat, bu ingaatta

amele olarak calisiyorlarmas.
Fakat bu iki amele, o kadar
komik hikayeler anlatip dyle
gilldiiricii.  bir ~ meddahlik
yapryorlarmis ki oteki isgiler,
onlar1 dinlemek ve
seyretmekten iglerini yliriitemez
olmuglar. Cami ingaatinin bir
tiirld ilerlemedigine dikkat eden
hiikiimdar, hadisenin sebebini
Ogrenince hiddetlenmis,
Karagoz'le Hacivad'n
idamlarim1 emretmis, Fakat, az
sonra bu yaptigma pisman
olmus, biiytik tiziintii duymus, o
zaman Seyh Kiisteri isimli,
panteist bir sanatkar, padisahin
lizlintiistinli  gidermek  igin,
Karagoz'le Hacivad'in
hayallerini  beyaz  perdeye
aksettirerek hem onu avutmaya
muvaffak olmus hem de

Karagdz Oyunu'nun Tiirkiye'de mucidi olmus (Banarli, 1998: 733).
3. Uciincii rivayet Evliya Celebi’ye aittir. Evliya Celebiye gore;
Karagoz'iin esas ad1 Billi Celebi'dir. Kendisi Selguklu Tiirklerinden
olup demircilikle ugrasir. Bursa sehrini Tiirkler alinca Ahmet Bali
Celebi Bursa'ya yerlesir, sanatini orada icra eder (Mutlu, 1995: 53).
4. Evliya Celebi’'nin anlattig1 bir diger rivayet ise sudur: Karagoz,
Bizans Imparatorunun habercisi olup asil adi Sofyozlu Mehmet
Bal1 Celebi'dir. Bu kisi imparatorun mektuplarini Selguklu Sultani
Alaattin Keykubat'a tagirmis. Hacivat ise Selguklu Tiirklerinden
olup Efeli oglu Yoriik¢e Halil adiyla anilirmis. Onun gorevi de
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Selguklu Sultaninin Mekke ve Medine'ye gonderdigi mektuplari
tasimakmis. Bu iki postact, seyahatlerinde birbirleri ile karsilaginca
sakalasip cevresindekileri bol bol giildiiriirlermis. Hacivat bir giin,
Medine'den donerken Sam dolaylarinda haydutlar yolunu
kesmisler ve onu o6ldiirmiigler. Hacivat'in sevimli kopegi sahibinin
katillerini ortaya c¢ikarmis. Haydutlar yakalanarak cezalarini
cekmisler. Evliya Celebi’ye gore; bu olay Anadolu'da duyulur
agizdan agiza dolasir. Bir sanatgt Karagdz ve Hacivat'in
goriintiilerini  deri lizerine isler, oynatir. Evliya Celebinin
anlattigma gore, 1623 yilinda yapilan senlikte bol bol golge
oyunlarma yer verilmistir (Mutlu, 1995: 54).

5. Diger bir rivayet ise yine Cin kaynaklidir. Camin heniiz olmadig:
devirde, Cin’de pencereler kagit yapistirmak bir gelenekmis. Bu
sayede giindiizleri evin i¢i ¢cok ferahmis fakat geceleri 151k odaya
girince sokaktan odadakilerin golgelerini gérmek miimkiinmiis.
Sanatgilardan bundan ilham almislar. (Yal¢in ve Aytas, 2005: 167)

6. Bir diger goriis ise Karagdz ve Hacivat’in giyiminden hareketle
Stimer ve Hititlere ait kabartmalara bakilarak onlardan ¢iktigina
dair olan diisiincedir. (Yalgin ve Aytas, 2005: 168)

Golge oyunu, Tiirkiye’ye 16. yiizyilda Misir’dan gelmistir; Tiirkiye’de
g6lge oyununun varligini kesin olarak gosteren kaynaklara da (Arap
tarih¢isi Mehmed bin Ahmad bin tlyas-iil-Hanefi’nin Bedayi- iiz-zuhtr 1
vekayi-tid-dithir adli Misir tarihindedir. Bu eserin birkag yerinde gélge
oyunuyla ilgili pasajlar vardir.) 16.ylizyilda rastlanmaktadir (And, 2014:
39). Yavuz Sultan Selim ¢aginin giivenilir kaynaklarindan biri olan ibni
llyas’in verdigi bilgi kesin olarak gélge oyununun Tiirkiye’ye 16. ylizyilda
Misir’dan geldigini gosteriyor (And, 2014: 40). 17. yiizyilda ise artik
Karag6z’iin kesin bi¢imini aldigini biliyoruz. Bu yiizyilda Evliya Celebi
golge oyunu iizerine kesin bilgiler verdigi gibi, Tiirkiye’ye gelen yabanci
gezginler de Karagéz oyununu anlatmaktadirlar (And, 2014: 41). IIL
Selim devrinde sarayda Karagoz, belki bir nevi orta oyunu ragbette idi
(Tanpinar, 1988: 85). Golge oyunu XVII. yiizyildan sonra c¢ok
yayginlagsmis, padisah ¢ocuklarin dogumu, stinnet olmasi, evlenmesi vb.
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senliklerde, Ramazan aylarinda kahvehane ve konaklarda oynatilmistir
(Diizgiin, 1999: 618).

Karagoz’iin gelisimi ig¢inde iki 6nemli sorun vardir. Bunlardan biri,
Karagoz’iin toplumsal ve siyasal elestiri, taglama yonii, oteki ise, acik
sagikligidir (And, 2014: 42). Namik Kemal bunlara “sG-i edeb
talimhaneleri" veya “st-i ahlak mektebi” ve “bunca rezaletler mektebi”
diyor, bunlar yerine tiyatroya yonelmeyi salik veriyordu (And, 2014: 44).
Meydan-1 Kiisteri ya da Seyh Kiisteri Meydani olarak da bilinen Karag6z
perdesinin, tarihi boyunca bas etmek zorunda kaldigi yasaklar ve
sansiirlere ragmen Saray’da da 6zel bir yeri olmustur (Umit, 2014: 57).

Gilinlimiizde ise Karag6z kahvehaneden ¢ikip cocuklar i¢in bir aligveris
merkezi eglencesi olmustur (Umit, 2014: 63).

Muhteva ve Icerik Evreni

Karag6z oyunlari genellikle {i¢ kisimda ele alinir. Birinci kisim oyunlarda
igsiz Karag6z’e Hacivat’in is bulma konusu, ikinci kisim oyunlarda
Karagdz’iin cesitli kargasalara sebep oldugu olaylar, {igiincli kisim
olaylarda ise halk arasinda yasayan fikra ve efsanelerin Karag6z’iin

konulari igerisine girdigi mevzular anlatilmaktadir (Yalgin ve Aytas, 2005:
175).

Her Karag6z oyunu dort boliimden olusur:
a) Mukaddime (6ndeyis veya giris),

b) Muhavere (sdylesme),

¢) Fasil (oyunun kendisi),

¢) Bitis.

Giris (Ondeyis, Mukaddime, Prolog) kisminda narekenin (kamistan
yapilmis diidiik) calinmasi ile "gdstermelik" denilen tasvir (ev, bitki vs.)
perdeden yavas yavas yukari ¢ekilir. Bundan sonra sahneye, seyirciye gore
perdenin sol tarafindan Hacivat semai okuyarak gelir. Semai bitince perde
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gazeli okur. Karagdz’ii perdeye davet eder. Karagdz perdeye gelir.
Mubhavere (Soylesi, Diyalog) boliimii Karagoz ile Hacivat arasinda gegen
birbirlerine bilmece sorduklar1 ve bir olayin ya da bir riiyanin gergek bir
olay gibi anlatildig1 boliimdiir. Oyun (Fasil) kisminda esas oyun baglar.
Konunun akisina gore uygun sekilde gesitli tipler gelerek oyunu olusturur
ve sonuca vardirirlar. Bitis (Final, Etilog) boliimii ¢ok kisadir. Konu
bitirilince Hacivat Karagéz'e "Yiktin perdeyi eyledin viran/Varayim
sahibine haber vereyim heman" diyerek oyunun bittigini haber verir.
Goriintiiler perdeden ¢ekilir. Oyun sonunda g¢engi gelir miizik esliginde
oynar (Mutlu, 1995: 55).

Karakter Evreni

Karag6z golge oyunu Karagdz ve
Hacivat’in  bastipler  olarak
karsimiza ¢iktig1 bir tiirdiir.
Karagoz halki, Hacivat ise biraz
daha st tabakayi temsil eder.
Karagoz agik sozlii, sade bir halk
adamidir; Obiirti, Hacivat ise
okumus, dalkavukluga yatkin,
c¢ikarini bilen bir kimsedir (Fuat,
2010: 232; Demir ve Ozdemir,
2013: 63). Karagoz'in kiiltiirel
diizlemdeki  akran1  Hacivat
uygarlasmanin temeli olan dil ve
bununla baglantili isitme
metaforuyla karsimiza ¢ikar. Agdali bir dil kullanir, edebiyati, aruz veznini
bilir. Soylesmeyi yonlendiren ve anahtar veren odur. Onun biitiin derdi
sdylesmek iizerinedir (Unlii, 2010: 87). Banarli Karagdz’iin Hacivat’la
anlasamamasinin sebebini bizlere soyle acgiklar: “Karagéz, saf ve temiz
ruhlu, hadiselerin giiliing taraflarini biiyiik ustalikla yakalayan, zeki fakat
okumamus, yani alim degil, fakat irfan sihibi Tiirk halkini temsil eder.
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Dilde, ahlakta, davramislarda daimi iyi'den ve giizel'den hoglanir. Bu
glizelliklere katilan her yabanct ve yapmacik unsuru alaya alir. Az ¢ok
tahsil gormiis, medrese istilahlarint 6grenmis, dilde yabanci kalmis
kelimelere yer vermekten hoslanan, her bakimdan maddeci ve ¢ikarct bir
karakter hiiviyetindeki Hacivad'la anlasamayisi bundandir” (Banarli,
1998: 734). Golge tiyatrosunun Iran’daki bas kisisi, Tiitk Karagdziiniin
yakin akrabasi sayilabilecek olan Kegel Pehlivan’dir, yalniz, bu ikisinin
kisilikleri, 6zellikleri oldukga degisiktir. Daha ince bir tip olan Pehlivan,
Scapin ile Tartuffe’iin bir karisimidir. Karagoz ise, daha kabasaba ama
neseli, gozleri vel-fecr okuyan (Cingene asillidir da ondan), erkeklik
giicliyle siirekli dviinen, kurnaz, seriivene merakli, buna karsilik sik sik
sopa yiyen, boynuz takan, matraga alman bir tiptir (Pignarre, 1991: 39).
Karag6z ile Hacivat ikilisinin aralarinda yasanan giildiiriicii diyaloglarin
icerisinde yalnizca mizah bulunmaz. Tiirk toplumunun kiiltiirel anlamda
bir¢ok zenginligini barindiran bu metinler ayn1 zamanda bircok degeri de
icerisinde barmdirir (Alver ve Koger, 2020: 453). Ornek olarak
Karagoz’iin musiki tarafi vardir. Bu kiigiik, beyaz perdenin arkasindan,
klasik Tirk musikisinin, ekseriya, nes'e veren, sevk veren, hareketli
besteleri, sarkilari, tiirkiileri duyulur (Banarli, 1998: 735). Karagoz golge
oyununda baska tiplemeler de vardir. Karagdz'de zenne tipleri, ¢elebi tipi,
Tiryaki, Altikaris Bebe Ruhi, Tuzsuz Deli Bekir v.b. gibi tipler de eski
Tiirk, bilhassa Istanbul mahallelerinde benzerlerine ¢ok rastlanan, yine
halk zekasi ile iglenmis, yerli tiplerdir (Banarli, 1998: 735). Yahudi,
Ermeni, Arnavut, Acem gibi cesitli azinliklar, beyaz perdeye kendi
lisanlar1 ve kiiltiirleriyle yansitilir. (Yalgin ve Aytas, 2005: 172) Metin
And geleneksel tiyatro oyununda yer alan kisileri asagidaki basliklar
igerisinde smiflandirmistir:

1) Eksen kisiler: Karagéz-Kavuklu, Hacivat-Pisekar.
2) Kadnlar: Biitlin zenneler.
3) Istanbul agzi: Celebi, Tiryaki, Beberuhi.

4) Anadolulu kisiler: Laz, Kastamonulu, Kayserili, Eginli, Harputlu, Kiirt.
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5) Anadolu disindan gelenler: Muhacir (Rumelili), Arnavut, Arap, Acem.
6) Zimmi (Miisliiman olmayan) kisiler: Rum, Frenk, Ermeni, Yahudi.

7) Kusurlu ve ruhsal hastalar: Kekeme, Kambur, Himhim, Kétiirtiim, Delli,
Esrarkes, Sagir, Aptal ya da Denyo.

8) Kabadayilar ve sarhoslar: Efe, Zeybek, Matiz, Tuzsuz, Sarhos,
Kiilhanbeyi.

9) Eglendirici kisiler: Kogek, Cengi, Kantocu, Hokkabaz, Cambaz,
Curcunabaz, Hayalci, Calgici.

10) Olaganiistii kisiler, yaratiklar: Biiyiicii, Cazular, Cinler.
11) Gegici, ikincil kisiler ve ¢ocuklar. (And, 2014: 64-65)

Teknik Evren

Karagoz’iin teknik geregleri
ve oynatma tekniginde,
tasvir denilen goriintiilerin
hazirlanmas1 ilk asamadir.
A Karagdz goriintiileri kalin
. | P derilerden, ozellikle deve

] derisinden yapilir. Dana,
s1gir, manda derisinden, 151k
geciren pirtiikli Ali Kurna
kagidindan  yapildigi da
olur.  Perdeye gelince,
eskiden boyutlar1 2 m X 2,5
m iken, daha sonra 1.10 X
0,80 olmustur (And, 2014:
48). Perde cergevesi kalin
siyah bezlerle ortiiliidiir. I¢ tarafta perdenin alt ¢izgisine paralel kurulmus
tahtadan bir raf vardir ki buna "pes tahtasi" adi verilir. Oyunun teknik arag
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ve geregleri; zil, tef, kamis, diidiik (nareke) perdeyi aydinlatacak kandil
veya ampuldiir. Bunlar pes tahtasinin iizerinde bulunur. Ayrica birden
fazla tasviri tutmaya yariyan (Y) harfi bigimindeki catal gubuklar da
buraya konulur. Goriintiilere "tasvir" adi verilir (Mutlu, 1995: 54). Tirk
Karagdz’ii yatay ¢ubuklarla oynatildigi i¢in goriintiiler tek yonlii hareket
eder, geri donemedikleri i¢in perdede geri geri giderler. Bunu yenmek igin
kimi goriintiilere fir dondii adi verilen bir donerlik saglanmistir. (And,
2014: 48) Karagoz tek sanatginin gosterisidir; biitlin kisileri o konusturur,
taklitler, niikteli sozlerle olayir gelistirir, anlatir. Oyunlar kabataslak
cizilmistir; tuluata dayanir. Karagdz oyunlarinda toplumsal yergi biiytik
bir yer tutar; yenigeri ocagiyla, zorbalarla, bos inanlarla alay edilir. (Fuat,
2010: 233; And, 2014: 49) Bununla birlikte, Karagdzciiniin yardimcilari
da vardir. Hayali veya hayalbaz denilen ustanin bir de ¢iragi bulunur.
Oyunlarda sarkilari, tiirkiileri okuyana yardak denilir. Tef c¢alan
yardimciya da dayrezen denilir, gerekince velvele yapar, sarki da
soylerlerdi. (And, 2014: 49)

Sonuc¢

Calismamizda Karagoz golge oyunu tarihi evren, muhteva ve igerik evreni,
karakter evreni ve teknik evren olmak lizere dort acidan
degerlendirilmistir. Karagdz golge oyunlar1 geleneksel tiyatromuzun en
onemlileri arasindadir. Tarihsel siire¢ olarak oldukca eskilere dayanir.
Nerede ortaya c¢iktigina dair ¢esitli rivayetler bulunmaktadir.
Calismamizda bu rivayetlerin Cin, Arap, Tiirk kaynakli olanlar
aktarilmistir. Geleneksel tiyatromuz igerisinde Osmanli sarayinin
icerisindeki sdlenlerde de karsimiza ¢ikan Karagdz golge oyunlar elestirel
dili ve miistehcen icerikleri sebebiyle zaman zaman sansiire ugramistir.
Halk i¢inde Ozellikle Ramazan aylarinda kahvehanelerde oynatilmistir.
Karag6z oyunlarinda genellikle issiz Karagdz’e Hacivat’in is bulma
konusu, Karag6z’iin ¢esitli kargasalara sebep oldugu olaylar, halk arasinda
yasayan fikra ve efsanelerin Karag6z’iin konulart igerisine girdigi
mevzular anlatilmaktadir. Her Karagéz oyunu mukaddime, muhavere,
fasil ve bitis olmak iizere dort boliimden olusmaktadir. Temel karakterleri
Karagdz ve Hacivat’tir. Bu kisilerin yaninda oyunda bagka kisiler de
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karsimiza ¢ikmaktadir. Karagoz golge oyununun sergilenmesi i¢in bazi
teknik unsurlar bulunmaktadir. Kiiltiiriimiiz agisindan biiyiik 6neme sahip
olan Karagdz gblge oyunlarinin yasamasi i¢in bu oyunlara sahip ¢ikilmasi
gerekmektedir.
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